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Projektowanie Aplikacji Internetowych Temat: Serwer wymiany plikow

1. EXECUTIVE SUMMARY

Dokument ten jest specyfikacjg projektu o nazwie ,Server Wymiany Plikoéw”, ktérej autorem jest
Michat Szczygiet student Il roku Informatyki. Specyfikacja zwiera sciste informacje dotyczace projektu
poczawszy od wymagan funkcjonalnych po wymaganie niefunkcjonalne.

2. KONCEPCIJA SYSTEMU

Praca z serwerem wymiany plikow logistycznie odpowiada¢ bedzie etapom:
e Jakie wykonywa¢ bedzie uzytkownik, aby mdc skorzystac¢ z systemu.
e Jakie wykonywac bedzie administrator w czasie pracy.

W systemie wyrézniac bedziemy 3 rézne grupy uzytkownikdéw:

e Administratorzy
o  Uzytkownicy
e Goscie

Beda oni mieli przyznany dostep do poszczegdlnych modutéw systemu na réznych poziomach
uprawnien, wynikajgcych z ich kompetenc;ji i potrzeb.

e Obstuguje zadanie uzytkownika.
REPROSYTORIUM

r I nternet \- Sktaduje pliki uzytkownikow.

UZYTKOWNIK ADMINISTRATOR
Przeglada/pobiera/zamieszcza pliki Wykonuje czynnosci zwigzane z obstuga
réznego typu. uzytkownikéw/plikéw.
Przeglada/tworzy wiadomosci. Przeglada/tworzy wiadomosci.

Ma dostep do danych o sobie.

GOSC / SERWER } —

Ma mozliwos¢ zatozy¢ konto w systemie. BAZA DANYCH H
Przeglada/pobiera publiczne pliki e Skfaduje informacje o uzytkownikach, — =4

umieszczone na serwerze. plikach, przestrzeni dyskowej, etc. ' 3

SERWER APLIKACII H
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Serwis bedzie przeznaczony do publicznego uzytku. Jest to idealne rozwigzanie dla osdb,
ktore bedg chciaty mie¢ kopie swoich danych lub mie¢ do nich zdalny dostep przy pomocy
przegladarki internetowej. Dane, bedzie mozna upubliczni¢, przez co kazdy bedzie mégt je pobrac lub
przeznaczy¢ tylko do uzytku prywatnego.

Dane w systemie przechowywane bedg na dwéch réznych serwerach:

e Baza danych
o Beda tu przechowywane informacje na temat uzytkownikéw, plikdw,
praw dostepu etc.
e Repozytorium
o Beda tu przechowywane wszystkie pliki uzytkownikéw, do ktdérych beda
mieli dostep przez serwis.

Do korzystania z serwisu bedzie wymagane posiadania przegladarki internetowej (minimum:
IE 6 lub Mozilla Firefox 4) i dostepu do internetu. Szybkos¢ wymiany plikdw pomiedzy uzytkownikiem
a serwerem bedzie ograniczona przez predkos¢ tacza uzytkownika jak i maksymalng przepustowosé
serwera. tatwosc¢ obstugi zapewni prosty i przyjemny interfejs.

Grupy uzytkownikow w systemie:

Gos$¢ to osoba korzystajgca z serwisu, od ktérej niewymagane jest zalogowanie sie do
systemu (zatozenie konta). Bedzie ona miata jedynie mozliwo$¢ przegladania i pobierania plikéw
réznego typu udostepnionych od innych uzytkownikéw (pliki o statusie publicznym).

Uzytkownik to osoba korzystajgca z serwisu, ktéra bedzie miata mozliwos¢ zatozenia konta,
do ktorego bedzie miata dostep prywatny. Dzieki temu, bedzie ona miata rozszerzony zasdéb
mozliwosci w poréwnaniu do niezarejestrowanej osoby:

e Bedzie posiadata pewng poczatkowg okreslong ilos¢ przestrzeni dyskowej znajdujacej
sie na serwerze, ktorg bedzie mogta wykorzystywaé do gromadzenia plikdw réznego
typu.

e Bedzie mogta dodawaé/usuwaé oraz ustawia¢ tryb plikow (status publiczny lub
prywatny).

e Bedzie miata mozliwo$¢ wysytania/odbierania wiadomosci do/od innych
uzytkownikéw/administratorow.

e Bedzie miata mozliwos¢ wyszukiwania/pobierania plikéw od innych uzytkownikow,
ktore zostaty oznaczone, jako publiczne.

Administrator to osoba zarzadzajgca systemem oraz serwerami przechowywujgcymi dane:

e Bedzie miata mozliwos¢ edytowania danych uzytkownikow.

e Bedzie miata mozliwosé edytowania/pobierania/usuwania wszystkich plikdw (status
publiczny i prywatny)

e Bedzie miata mozliwo$¢ wysytania/odbierania wiadomosci do/od innych
uzytkownikéw/administratoréw.
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Temat: Serwer wymiany plikéw

3. ANALIZA WYMAGAN

1. Model przeptywu informacji w systemie.

INTERNAUTA

APLIKACIA

PUBLICZNE
PRYWATNE

REPOZYTORIUM

REJESTRACIA LOGOWANIE DO PANELU
UZYTKOWNIKA ADMINISTRATORA

LOGOWANIE DO KONTA ?ARZADZAN'E
UZYTKOWNIKAMI

ZARZADZANIE PLIKAMI

BAZA DANYCH

Documentation
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4. WYMAGANIA FUNKCJONALNE

Wymagania funkcjonalne opisujg funkcje wykonywane przez system. Powinny one dotyczy¢
wyltgcznie zewnetrznych funkcji systemu.

1. Uzytkownik bedzie miat mozliwosc¢ skorzystania z serwisu o uprawnieniu gosc.
1.1. Gos¢ nie musi rejestrowac ani logowac sie do systemu.
1.2. Bedzie miat mozliwos¢ przegladania i pobierania publicznych plikéw.

Ekran Logowanie

Lugln
nglstratlon
Reposlmry
_Q Zakiadka Registration
Rejestracja w systemie
/Q Zakiadka Repository
Przegladanie plikéw publicznych
4%%\; publicznych

Gosce

Rysunek 3: Przypadek uzycia - Gos¢

2. Uzytkownik chcacy zmienié¢ swoje uprawnienia z poziomu gos¢ bedzie miat mozliwos¢ stworzenia
swojego konta i zalogowania sie do serwisu.
2.1. Rejestracja uzytkownika bedzie przebiegata przez podanie emaila, loginu i hasta.

2.1.1. Wprowadzanie tych danych bedzie odbywato sie poprzez wprowadzenie danych
z klawiatury w trzech osobnych polach tekstowych i zaakceptowaniu poprzez wcisniecie
guzika ,rejestracja”.

2.1.1.1. Dane powinny przejs¢ kontrole przed wprowadzeniem do bazy danych.
2.1.2. Dane te bedga przechowywane w bazie danych.
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3. Mozliwos$é zalogowania uzytkownika do serwisu.
3.1. Logowanie uzytkownika bedzie odbywato sie poprzez podanie loginu i hasta.
3.1.1. Wprowadzanie tych danych bedzie odbywato sie poprzez wprowadzenie danych
z klawiatury w dwdch osobnych tekstowych i zaakceptowaniu poprzez wcisniecie guzika
»zaloguj”.
3.1.2. Po wprowadzeniu danych, aplikacja sprawdzi czy taki uzytkownik znajduje sie w bazie

danych oraz czy podane hasto zgadza sie z tym znajdujgcym sie w bazie.
3.2. Po zalogowaniu uzytkownik bedzie caty czas zalogowany az do zakoriczenia sesji (odnosnik

do wylogowania).

Rejestracja

Pole na login

Pole na hasto Przegladanie publicznych

plikdw
Rysunek 4 : Panel logowania
4. Woyglad panelu uzytkownika po zalogowaniu:
Wyswietlanie plikdw innych useréw
Nazwa serwisu Logo serwisu Informacije o serwisie Zarzadzanie /
Wiadomosci

Wylogowywanie

o1

Rysunek 5 : Panel Uzytkownika
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4.1. Panel uzytkownika bedzie posiadat 4 linki do podstron:
4.1.1.Link informacje o serwisie (5).
4.1.2.Link zarzadzanie plikami (6).
4.1.3.Link wySwietlanie plikdw innych uzytkownikéw (7).
4.1.4.Link wiadomosci (8).

5. Podstrona informacje o serwisie powinna zawieraé najwazniejsze informacje dotyczgce serwisu.
5.1. Opcjonalna nazwa linku ,,about”.
5.2. Uzytkownik bedzie mdgt tu znalez¢ informacje jak uzywac serwis.
5.2.1.Uzytkownik bedzie miat dostep do przegladu/edycji swoich danych.
5.3. Wyglad tej podstrony bedzie podobny do strony gtdwnej.

6. Podstrona zarzadzanie plikami.
6.1. Opcjonalna nazwa linku ,manage”.
6.2. Uzytkownik bedzie mogt przeglagdaé/edytowad/usuwac pliki.
6.3. Uzytkownik bedzie mdgt wysytac pliki na serwer (o ile dysponowac bedzie wystarczajgcq
przestrzeniq dyskowg) oraz nada¢ mu odpowiedni tryb (status publiczny lub prywatny).

7. Podstrona wyswietlajaca pliki innych uzytkownikéow
7.1. Opcjonalna nazwa linku ,,repository”.
7.2. Uzytkownik bedzie mogt przegladac pliki dostepne do pobrania.

8. Podstrona wiadomosci.
8.1. Opcjonalna nazwa linku ,message”.
8.2. Uzytkownik bedzie mdgt przegladaé/wysytaé/usuwaé wiadomosci do innych zalogowanych
uzytkownikéw/administratoréw.

9. Dla opcji wylogowanie, uzytkownik zostanie przeniesiony na strone gtéwna, gdzie jest okno
logowania (3).
9.1. Sesja uzytkownika zostanie zakoriczona, po wylogowaniu nie mozna wréci¢ na poprzednia
podstrone ani zadng z innych podstron.
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Uzytkownik
N

Ekran Logowanie

'

Login

Registration

{

Repository

‘O Zaktadka Registration

Rejestracja w systemie

Zaktadka Repository

Przegladanie plikéw publicznych

Pobieranie plikow publicznych

/O Ekran po zalogowaniu
Manage

Logout
Zaktadka About
Informacje
%

Edycja danych

Zaktadka Manage

Zarzadzanie plikami

——>

Edycja plikéw

Usuwanie plikéw

Przysylanie plikow na serwer

Zaktadka Repository

—(

Przegladanie wszystkich
publicznych plikéw

Sciaganie wszystkich
publicznych plikow

Zaktadka Message

Wysylanie
wiadomosci do
uzytkownikow/administratorow

Odbieranie
wiadomosci od
uzytkownikéw/administratoréw

Rysunek 6: Przypadek uzycia — Uzytkownik
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10. Administrator systemu.

11.

12.

13.

14.

15.

10.1. Logowanie administratora bedzie odbywato sie poprzez podanie loginu i hasta.
10.1.1. Wprowadzanie tych danych bedzie odbywato sie poprzez wprowadzenie danych
z klawiatury w dwdch osobnych tekstowych i zaakceptowaniu poprzez wcisniecie
guzika ,zaloguj”.
10.1.2. Po wprowadzeniu danych, aplikacja sprawdzi czy taki administrator znajduje sie
w bazie danych oraz czy podane hasto zgadza sie z tym znajdujgcym sie w bazie.

10.2. Po zalogowaniu administrator bedzie caty czas zalogowany az do zakorniczenia sesji
(odnosnik do wylogowania).

10.3. Bedzie miat dostep do panelu administratora, gdzie bedzie miat dostep do
edytowania danych uzytkownikéw, edytowania/pobierania/usuwania wszystkich
plikdw (status publiczny i prywatny), wysytania/odbierania/usuwania wiadomosci
do/od innych uzytkownikéw/administratoréw.

Panel administratora bedzie posiadat 3 linki do podstron :

11.1. Link zarzadzanie uzytkownikami (12).
11.2. Link zarzadzanie plikami (13).
11.3. Link wiadomosci (14).

Podstrona zarzadzanie uzytkownikami.

12.1. Opcjonalna nazwa linku ,,user manage”.
12.2. Administrator bedzie mogt przegladaé/edytowadé/usuwacd uzytkownikow.
12.3. Administrator bedzie mdgt zarzadzac plikami danego uzytkownika indywidualnie.

12.3.1. Administrator mogt przegladaé/edytowad/usuwaé/pobierac pliki uzytkownika.

Podstrona zarzadzanie plikami.
13.1. Opcjonalna nazwa linku , file manage”.
13.2. Administrator bedzie mégt przegladaé/edytowad/usuwac wszystkimi plikami.

Podstrona wiadomosci.

14.1. Opcjonalna nazwa linku ,,message”.

14.2. Administrator bedzie mogt przegladaé/wysytaé/usuwaé wiadomosci do innych
zalogowanych uzytkownikéw/administratoréw.

Dla opcji wylogowanie, uzytkownik zostanie przeniesiony na strone gtéwng, gdzie jest okno

logowania (3).

15.1. Sesja administrator zostanie zakonczona, po wylogowaniu nie mozna wréci¢ na
poprzednig podstrone ani zadng z innych podstron.
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Administrator

O Ekran Logowanie
Registration

‘Q Zaktadka Registration

Rejestracja w systemie

/O Zaktadka Repository

Przegladanie plikéw publicznych

Pobieranie plikow publicznych

/O Ekran po zalogowaniu

User Manage

File Manage

Massage

Q Zaktadka User Manage
Przegladanie

uzykownikow

Modifikacja danych

Usuwanie danych

Zarzadzanie plikami uzytkownika

Zaktadka File Manage

Zarzadzanie wszystkimi plikami

C D

Edytowanie plikow

Usuwanie plikow

Wysylanie

wiadomosci do
uzytkownikow/administratoréw

C_)

Odbieranie
wiadomosci od
uzytkownikowl/administratorow

Zaktadka Message

Rysunek 7: Przypadek uzycia — Administrator
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5. WYMAGANIA NIEFUNKCJONALNE

Wymagania niefunkcjonalne opisujg ograniczenia, przy ktorych system musi realizowac¢ swoje

funkcje. Wynikaja z potrzeb uzytkownika, ograniczen budzetowych, koniecznosci wspétpracy z innymi
systemami sprzetu lub oprogramowania, czynnikdw zewnetrznych

Wymagania sprzetowe

Do prawidtowej pracy system wymaga dostarczenia odpowiedniego sprzetu oraz
infrastruktury sieciowej. Najwazniejsze z punktu widzenia goscia/uzytkownika/administratora jest to,

ze wystarczy mu sredniej klasy komputer z dostepem do Internetu oraz zainstalowanym
ogoélnodostepnym oprogramowaniem (przeglagdarka WWW). Z punktu widzenia systemu kluczowa
role bedzie miato zagwarantowanie przestrzeni dyskowej w bazach danych oraz state szybkie facze do
internetu.

) P 3
- T

»---»(’ Y \h @ -
/1. -
Internet /{ T
Baza danych
\w_y - -

Sredniej klasy komputer - T

Repozytorium
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Bezpieczernstwo systemu

System zarzadza danymi uzytkownikdw, zatem wymaga zastosowania szczegélnych Srodkéw
bezpieczenstwa.

a) Panel administratora

Strona administracyjna bedzie dostepna jedynie dla wybranej grupy osdéb, dlatego tez
zostanie zaimplementowany odpowiedni mechanizm kontroli dostepu do stron szczegdlnie
istotnych dla funkcjonowania systemu. Administrator bedzie logowat sie do systemu na stronie
logowania. Umozliwi mu to dostep do zabezpieczonej czesci systemu (panelu administratora).
Gdy administrator zaloguje sie do systemu, aplikacja obstugujgca panel bedzie przechowywata
jego dane do czasu, a sie on nie wyloguje. Wszystkie zabezpieczone strony wchodzgce w skfad
panelu, przed udostepnieniem administratorowi swej zawartosci bedg sprawdzaty czy jest on
zalogowany.

b) Panel uzytkownika

Uzytkownik bedzie logowat sie do systemu na stronie logowania. Umozliwi mu to dostep do
zabezpieczonej czesci systemu (panelu uzytkownika). Gdy uzytkownik zaloguje sie do systemu,
aplikacja obstugujaca panel bedzie przechowywata jego dane do czasu, a sie on nie wyloguje.
Wszystkie zabezpieczone strony wchodzgce w sktad panelu, przed udostepnieniem
uzytkownikowi swej zawartosci bedg sprawdzaty czy jest on zalogowany.

Hasta bedg przechowywane w bazie, tzn. przechowywany bedzie jedynie kod haszujgcy hasto.
W celu sprawdzenia poprawnosci hasta wprowadzonego przez uzytkownika/administratora bedzie
generowat sie jego kod haszujacy i porownywat sie go z kodem przechowywanym w bazie danych.

6. StOWNIK

Login — nazwa uzytkownika przechowywanego w bazie danych, ktéry chce edytowac wtasne notatki.
Hasto — hasto uzytkownika, ktore przechowywane jest w bazie danych.

Zaloguj — przycisk stuzgcy do zalogowania sie uzytkownika na podstawie loginu i hasta.

Zarejestruj — opcja umozliwiajgca dodania nowego uzytkownika do bazy danych.

Serwis — strona internetowa z pewnymi funkcjonalnosciami.
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e SCHEMAT BAZY DANYCH

i _user INT(11)

m
<» name VARCHAR(30)
¢ id_qualifications INT{11)
<» lastname VARCHAR(30)
e VARGHAR(Z0) < login VARCHAR ({30}
Indexes an
<» password VARCHAR(50)

| <» adress VARCHAR| 100)
|I % zip_code VARCHAR(6)
| < city VARCHAR(50)

I <> email VARCHAR|40)

I <»disk_space INT({11)
I

I

I

I

I

! id_data INT(11)
< id_user INT(11) < privileges VARCHAR(5)
<» name VARCHAR[40)

@ MESSAGE id_message INT(11)
< size INT[11)

<» description VARCHAR(150) _
. date_ DATE o |

< id_gualifications INT{11) |

<»id_category INT(11) ||

< USER_id_user INT(11) |

4 QUALIFICATIONS _id_gualifications INT(11) il

!l * d_message INT{11)
I

» header VARCHAR(50)
2 contents VARCHAR|255)
 date_ DATE

< id_user INT{11)

< id_administrator INT(11)

< category VARCHAR({40)
. DATA ke W ——

' id_category INT(11)
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*DIAGRAMY KLAS

]

Controller

]

Model

Rysunek 1 : Diagram klas przedstawiajacy warstwe widoku projektu, warstwa ta sktada sie z plikow ,,phtml”

repository.phtml

message.phtml

message.phtml

View
index.phtml index.phtml index.phtml
about.phtml manage.phtml
- registration.phtml
manage.phtml repository.phtml

I

View

Madel

Controller
User Administration
#ftp_connection #ftp_connection
+initi ) +init()
+index() +index()
+about() +manage()
+manage() +message()
+repository() +logout()
+message() +addUser()
+logout() +deletelser()
+addUser() +showlUser()
+deleteUser() +showFiles()
+showlUser() +getFiles()
+showFiles() +sendfiles()
+getFiles() +editFiles()
+sendFiles() +deleteFiles()
+deleteFiles() +showAllFiles()
+showAllFiles() +getAllFiles()
+getAllFiles() +getMessage()
+getMessage() +sendMessage()
+sendMessage() +showAllUsers()
+editallUsers()
+deleteAllUsers()
+operation()
Guest +editallFiles()
+init() +deleteAllFiles()
+showFiles()
+getFile() ErTaE
+error()
+getlLog()
Registration
+init() Index
+registrationform()
#who : stri
gsostetent) #‘;g?n B strrli.'r?g
+danelLogin : string
+init()
+index()
+login()
+autorizathion()

Rysunek 2 : Diagram klas przedstawiajgcy warstwe kontrolera projektu, opracowany na bazie diagramow przypadkéw
uzycia
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View Model

Controller

Rysunek 3 : Diagram klas przedstawiajacy logike projektu opracowany na podstawie diagraméw przypadkéw uzycia
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* DIAGRAMY SEKWENCII

Logowanie Uiylkawnika/

% System «datastore»
BazaDanych
Gost

I T T

! 1 1

I . I I

I login() 1 I

1 s I

I

I

getAdapter() > :

e~~~ ‘H

autorizathion() :

- i

I

I

alt blad ~isValid() H

|

_redirectory(/) H

S it A i

I

T I

I

1 I

1 I

| o !

o™ |
: : Uzytkownik

N e

i

I

!

Rysunek 4 : Diagram sekwencji przedstawiajacy proces logowania
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Rejestracja /
% System «datastore»
BazaDanych
Go&t
i i i
! B I 1
! registration() ] :
1
isValid() i
]
i
IEmmmmmmmmm oo - |
alt blad lisvalid() i
i
1
[ J 1
T i
! 1
] 1
! ! Uzytkownik
T e E R Am e >
1 1
1 I T
a s |
1 I |
1 | I
1 1 I
1 1 3
1 1 I
1 | I
1 1 I
! ! t
i 1 I
1 1 I
1 i 1
i 1 I
: save() : }
: i
| | ___Petwierdzenie) H 3
1 I
i _redirectory (/') i i
o= L) | |
>l< | | 3
] 1
i i i
! ! 1
Rysunek 5 : Diagram sekwencji przedstawiajgcy proces rejestracji
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* REALIZACJA PROJEKTU

Rysunek 6 : Panel logowania

Login:

Valus is required and car't be empty
Password:

Value is required and can't be empty
Ematl:

Value is required and car't be empty
Name:

Value is required and car't be empty
Lastname:

Rdress:

Zip code:

City:

fvailable Space

Rysunek 7 : Panel rejestracji
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wap Server M46iK - User mode

Rysunek 8 : Panel po zalagowaniu sie administratora

Rysunek 9 : Panel po zarejestrowaniu sie uzytkownika
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Upload file:
| Przegiadaj
Name:

Description:

Select category

photograph +
Select if you want make this file private

[ wysij |

Rysunek 10 : Panel wysytania plikow

Select user
m4gk ¥
Subject:

Message:

| Send message

Rysunek 11 : Panel wysytania wiadomosci
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< Poprzednia | 1| Nastepna >

Rysunek 12 : Panel zarzadzania uzytkownikami

I

Rysunek 13 : Panel usuwania danego uzytkownika
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Password:

Email:
premium@gmial.com
Name:

Jan

Lastname:
Kowalski

Rdress:
kowal@gmail.pl
Lip code:

21-432

City:

Warszawa
fvailable Space
Full Premium ~
Privileges

User v

Save changes

Rysunek 14 : Panel edycji danych uzytkownika z poziomu administratora

Rysunek 15 : Zarzadzanie wszystkimi plikami
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106N mégk
EMAIL: michal.szczygiel @uwp.pl

NAME: Michat
LASTNAME:  Szczygiet
ADRESS: Fiotkowa 42
ZIP-CODE:  32-087
CITY: Zielonki
DISK SPACE: 500

Edytuj dane | Zmien hasto J Usun konto

Rysunek 16 : Panel zarzadzania danymi uzytkownika

Rysunek 17 : Gtéwne repozytorium
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o UNIT TESTY

KONFIGURACJA UNIT TESTOW

<phpunit bootstrap="./TestHelper.php" colors="true">
<testsuite name="Zend Framework Unit Test Demo">
<directory>./</directory>
</testsuite>

<!-- Optional settings for filtering and logging -->
<filter>
<whitelist>
<directory suffix=".php">../library/</directory>
<directory suffix=".php">../application/</directory>
<exclude>
<directory suffix=".phtml">../application/</directory>
</exclude>
</whitelist>
</filter>

<logging>
<log type="coverage-html" target="./log/report" charset="UTF-8"
yui="true" highlight="true" lowUpperBound="5@0" highLowerBound="80"/>
<log type="testdox-html" target="./log/testdox.html" />
</logging>
</phpunit>

Rysunek 18 : phpunit.xml
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<?php

// set our app paths and environments

define('BASE_PATH', realpath(dirname(__FILE__) . "/../"));
define('APPLICATION_PATH', BASE_PATH . '/application');
define('TEST_PATH', BASE_PATH . '/tests');
define('APPLICATION_ENV', 'testing');

// Include path
set_include_path('." . PATH_SEPARATOR . BASE_PATH . '/library'
. PATH_SEPARATOR . get_include_path());

// Set the default timezone !!!
date_default_timezone_set('Europe/ Warsaw');

require_once 'Zend/Application.php’;

$application = new Zend_Application(APPLICATION_ENV,
APPLICATION_PATH . '/configs/application.ini');

$application->bootstrap();

Rysunek 19 : TestHelper.php

<7php
require_once 'Zend/Application.php’;
require_once 'Zend/Test/PHPUnit/ControllerTestCase.php’;

abstract class ControllerTestCase extends
Zend_Test_PHPUnit_ControllerTestCase

{
protected function setUp()
{
// we override the parent::setUp() to solve an issue regarding not
// finding a default module
}
}

Rysunek 20 : ControllTestCase.php
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</php
// file: tests/application/controllers/IndexControllerTest.php
require_once TEST_PATH . '/ControllerTestCase.php';
class IndexControllerTest extends ControllerTestCase
{
public function testCanWeDisplayOurHomepage()
{
// go to the main page of the web application
$this->dispatch('/");
// check if we don't end up on an error page
$this->assertNotController('error');
$this->assertNotAction('error');
// ok, no error so let's see if we're at our homepage
$this->assertModule('default');
$this->assertController('index"');
$this->assertAction('index");
$this->assertResponseCode(200);
}
}

Rysunek 21 : IndexControllerTest

Powyizszy test jednostkowy testuje akcje index w kontrolerze index. Powyzszy test przechodzi w 100 %.

<?php
require_once 'PHPUnit/Framework/TestCase.php';
class Application_Model_Adminisration extends PHPUnit_Framework_TestCase

{

;

Becomes

<?php

require_once TEST_PATH . '/DatabaseTestCase.php';

class Application_Model_Adminisration extends DatabaseTestCase

{
}

Rysunek 22 : Model database
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<?php
require_once 'Zend/Application.php’;
require_once 'Zend/Test/PHPUnit/DotabaseTestCase.php’;
require_once 'PHPUnit/Extensions/Database/DataSet/FlatXmlDataSet.php’;

abstract class DatabaseTestCase extends Zend_Test_PHPUnit_DatabaseTestCase

{
private $_dbMock;
private $_application;

protected function setUp()

{
$this->_application = new Zend_Application(
APPLICATION_ENV, APPLICATION_PATH . '/configs/application.ini');
$this->bootstrap = array($this, 'appBootstrap');
parent::setUp(Q);
}
public function appBootstrap()
: $this->application->bootstrap();
}

protected function getConnection()

if (null === $this->_dbMock) {
Sbootstrap = $this->application->getBootstrap();
Sbootstrap->bootstrap('db');
$connection = Sbootstrap->getResource('db");
$this->_dbMock = $this->createZendDbConnection($connection, 'in2it')
Zend_Db_Table_Abstract: :setDefaul tAdapter($Sconnection);

}

return $this->_dbMock;
1
protected function getDataSet()
{

return $this->createFlatXMLDataSet(

dirname(__FILE__) . '/_files/initialDataSet.xml');

}

Rysunek 23 : DatabaseTestCase.php
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o J o oo w N

10.
11.
12.
13.
14.
15,
16.
17.
18.
19,
20.
21.
22.
23.
24.
25 .
26.
27.
28.
29,
30.
31.
32.
33.
34.
35,
36.
37.

38

39

40.

41.
42.
43.
44.
45.

46.

47

48.
49.
50.
51,
52.
53.

<?php

if (!defined('SETUP TEST')) {

[

// require once '../../setupTest.php';

//require once 'Application/Models/Ftp/Ftp.php';

class Applcation Models Ftp FtpTest extends UnitTestCase

{

/**
* Please set Your personal options

*

* @var array

*/
protected $ options = array(
'server' => '87.239.220.142",
'username' => 'server',

'password' => 'kxkxkxkx!

)

public function setUp ()
{
}

public function tearDown ()
{
}

public function testGetProtocol ()

{
$url = 'ftp://87.239.220.142";
Sresult = parse url (Surl, PHP URL SCHEME) ;

$this->assertEqual ('ftp', S$result, 'Oczekiwany URL Sheme jest inny niz FTP');

public function testCreateFactory()
{

Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp');

Sthis->assertIsA ($ftp, 'KontorX Ftp', 'Utworzony obiekt nie jest typu "Aplication Models Ftp"');

public function testCheckAdapterTypeFtp ()

{
Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp'):;
Sadapter = $ftp->getAdapter();

Sthis->assertIsA ($adapter, 'KontorX Ftp Adapter Ftp', 'Adapter nie jest typu " Aplication Models_ Adapter Ftp"');

public function testConnectFailure ()
{
Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', array(
'server' => 'ftp.noexists.info',

'username' => 'usernamame',
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54. 'password' => 'password'

55, )) i

56.

57. try {

58. Sftp->getAdapter () ->connect () ;

59, Sthis->fail ("Polaczenie do serwera nie moze zostaé¢ nawiazane");

60. } catch (Exception $e) {

61. Sthis->assertIsA($Se, ‘Aplication_Models_Ftp_Adapter Exception', "Wyjatej nie jest instancja

Aplication Models Ftp Adapter Exception'!");

62. }

63. }

64.

65. public function testConnectSuccessLoginFailure ()

66. {

67. Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', array(

68. 'server' => '87.239.220.142",

69. 'username' => 'non user',

70. 'password' => 'non password'

71. )) i

72.

73. try {

74. S$ftp->getAdapter () ->connect () ;

75. Sthis->fail ("Potlaczenie do serwera nie moze zostaé¢ nawiazane") ;
76. } catch (Exception $e) {

77. Sthis->assertIsA($Se, ‘Aplication Models Ftp Adapter Exception', "Wyjatej nie jest instancja

'KontorX Ftp Adapter Exception'!");

78. }

79. }

80.

81. public function testConnectSuccessLoginSuccess ()

82. {

83. Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', $this-> options);

84.

85. try {

86. $ftp->getAdapter () ->connect () ;

87. } catch (Exception $e) {

88. Sthis->fail ("Potlaczenie do serwera nie zostalo nawiagzane:", Se-
>getMessage () ) ;

89. }

90. }

91.

92 public function testPutFile ()

93. {

94. Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', $this-> options);

95.

96. SremoteFile = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt';

97. $localFile = 'testPutFile.txt';

98.

99. Sresult = $ftp->put ($SremoteFile, S$localFile);

100. Sthis->assertTrue (Sresult, 'Wystapil blad w trakcie wysytania pliku na
serwer') ;

101. }

102.
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103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.

112.
113.
114.
115,
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119.
120.
121.
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123.
124.
125,
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.

134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.

141.

142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.
150.

serwera') ;

public function testGetFile ()

{
Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', S$this-> options);

SlocalFile = 'testGetFile.txt';

SremoteFile = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt';

Sresult = $ftp->get($localFile, SremoteFile) ;

$Sthis->assertTrue ($Sresult, 'Wystapit btad w trakcie pobierania pliku z

public function testRenameAFile ()

{

serwera') ;

Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', S$this-> options);

ScurrentFilename = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt';

SnewFilename = ScurrentFilename.'.bak';

Sresult = $ftp->rename ($ScurrentFilename, $newFilename) ;

Sthis->assertTrue ($result, 'Wystapil btad w trakcie zmiany nazwy pliku na

public function testRenameBFile ()

{

serwera') ;

Sftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', S$this-> options);

ScurrentFilename = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt.bak';

SnewFilename = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt';

Sresult = $ftp->rename (ScurrentFilename, $newFilename) ;

Sthis->assertTrue ($result, 'Wystapil btad w trakcie zmiany nazwy pliku na

public function testEqualPutAndGetFile ()

{

SputLocalFile = 'testPutFile.txt';
SgetLocalFile = 'testGetFile.txt';
Sresult = (file get contents($SputLocalFile) ==

file get contents ($getLocalFile)) ;

S$this->assertTrue ($result, 'Plik przestany na serwer i ponowie pobrany z

serwera sa sobie rbzne!');

unlink ($getLocalFile) ;

public function testDeleteFile ()

{

$ftp = Applcation Models Ftp Ftp::factory('ftp', $this-> options);

$path = 'httpdocs/remoteTestPutFile.txt';
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151. Sresult = $ftp->delete ($path) ;

152. Sthis->assertTrue (Sresult, 'Wystapit blad w trakcie usuwania pliku na serwera');
153. }

154.

155. public function testListRawParse ()

156. {

157 o SrawlList = array(

158. "drwxr-xr-x 3 gabriel gabriel 4096 2010-06-12 16:22 Adapter",
159, "-rw-r--r-- 1 gabriel gabriel 4338 2010-06-21 22:11 FtpTest.php",
160. "-rw-r--r-- 1 gabriel gabriel 11 2010-06-12 16:22

testPutFile.txt",

161. "drwxr-x--- 5 widmogrod 504 4096 Oct 1 2009 anon ftp"

162. )i

163.

164. Sresult = array();

165.

166. foreach ($SrawList as $list) {

167. // to nie jest najlepsze rozwigzanie ale zawsze ogranicza pole
bzedu

168. if (preg match ("# (\d{4}-\d{2}-\d{2})#', $list, Smatched)) {

169. $info = sscanf ($list, "%s %d %s %s %d %s %s %s");

170. list (Spermisions, $size, Suser, S$group, S$filesize, Sdate,
Shour, S$filename) = $info;

171. } else {

172. $info = sscanf ($list, "%s %d %s %s %d %s %d %s %s");

173. list (Spermisions, $size, Suser, Sgroup, $filesize, Smonth,
Sday, Syear, S$filename) = $info;

174. $date = $month . ' ' . $day . ' ' . S$Syear;

175. Shour = '';

176. }

177.

178. Sresult[] = array(

179. 'type' => ((substr ($permisions,0,1) == 'd') 2 'DIR'
'FILE'),

180. 'filesize' => $filesize,

181. 'permisions' => $permisions,

182. 'user' => Suser,

183. 'group' => $group,

184. 'time' => strtotime ("$date, S$hour")

185. ) 7

186. }

187.

188. var dump ($result) ;

189.

190. $success = array (

191. array (

192. "type"=> "DIR",

193. "filesize"=> 4096,

194. "permisions"=> "drwxr-xr-x",

195. "user"=> "server",

196. "group"=>"server",

197. "time"=>1276352520

198. )
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199,
200.
201.
202.
203.
204.
205.
206.
207.
208.
209.
210.
211.
212.
213.
214.
215.
216.
217.
218.
219.
220.
221.
222.
223.
224.
225.

226.
227.
228.
229.
230.

nie sa identyczne!');

}

array

array

array

)

Sthis->assertIdentical (Sresult,

(

"type"=> "FILE",
"filesize"=> 4338,
"permisions"=> "-rw-r--r--",
"user"=> "server",
"group"=>"server",

"time"=>1277151060

(

"type"=> "FILE",
"filesize"=> 11,
"permisions"=> "-rw-r--r--",
"user"=> "server",
"group"=>"server",

"time"=>1276352520

(

"type"=> "DIR",

"filesize"=> 4096,
"permisions"=> "drwxr-x---",
"user"=> "server",
"group"=>"504",
"time"=>1254348000

Ssuccess,

Sr = new Applcation Models Ftp FtpTest();

Sr->run (new TextReporter());

'Warto$ci sparsowane "rawList"
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